
1.非表示にするオブジェクトを選択

[非表示にするｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

1. ロックするオブジェクトを選択

[ﾛｯｸするｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

1. 表示するオブジェクトを選択

[表示するｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

1. ロックを解除するオブジェクトを選択

[ﾛｯｸを解除するｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

オブジェクトを選択した上で実行

オブジェクトを選択した上で実行

オブジェクトを選択した上で実行

コマンドリスト④

表示系

Hide
( ハイド )
オブジェクトを非表示

[hi]

Show
( ショウ )
非表示オブジェクトを表示に

戻す

[sh]

Lock
( ロック )
オブジェクトをロック

[lo]

Unlock
( アンロック )
ロックされたオブジェクトを

元に戻す

[ul]

ShowSelected
(ショウセレクテッド )
非表示オブジェクトの中から

選択したものだけを表示に戻す

[shs]

UnlockSelected
(アンロックセレクテッド)
ロックされたオブジェクトの中

から選択したものだけを元に戻す

[uls]

Zoom Extents
(ズームエクステント )
全体表示

[ze]

Zoom Selected
(ズームセレクテッド )
選択されたオブジェクトを

拡大表示

[zs]

Group
( グループ )
グループにまとめる

[Control+g]

Ungroup
( アングループ )
グループを解除

[Control+Shift+g]



1. トリムに関わるオブジェクトを

すべて選択

[切断ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

2.不要な部分をクリック

[ﾄﾘﾑするｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

1. 切り分けるオブジェクトを選択

[分割するｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

2. 切断オブジェクトを選択

[切断ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

3. 分割オブジェクトが切断オブ

ジェクトによって分割される

3. 不要な部分が消去される

3. オフセット数値分離れる平行線

が描かれる

3. コーナーが円弧で繋がる

3. コーナーが繋がる

1. オフセットする線を選択

[ｵﾌｾｯﾄする曲線を選択 :]

2. オフセットの数値を入力し、オ

フセットする側をクリック

[ｵﾌｾｯﾄする側 :]

1. フィレットする片方を選択

[ﾌｨﾚｯﾄする 1つ目の曲線を選択 :]

2. フィレットのサイズを入力し、

もう片方の線を選択

[ﾌｨﾚｯﾄする 2つ目の曲線を選択 :]

1. つなげる片方を選択

[接続する 1つ目の曲線を選択 :]

2.もう片方を選択

[接続する 2つ目の曲線を選択 :]

1. コントロールポイントを表示する

オブジェクトを選択

[制御点を表示するｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択:]

1. オフセットする面を選択

[ｵﾌｾｯﾄするｻｰﾌｪｽまたはﾎﾟﾘｻｰﾌｪｽを

選択 ::]

2. オフセットの数値を入力し、オ

フセットする方向を確認

[方向を反転するｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択 :]

2. コントロールポイントが表示

され、オブジェクトを編集できる

ようになる

1. フィレットする片方の面を選択

[ﾌｨﾚｯﾄする 1つ目のｻｰﾌｪｽを選択 :]

2. フィレットのサイズを入力しも

う片方の面を選択

[ﾌｨﾚｯﾄする 2つ目のｻｰﾌｪｽを選択 :]

1. ポリサーフェースのエッジを選択

[ｴｯｼﾞを選択 :]

2. 移動の基点となる点を指定

[移動の基点 :]

3. 移動先となる点を指定

[移動先の点 :]

1. ポリサーフェースの面を選択

[面を選択 :]

2. 移動の基点となる点を指定

[移動の基点 :]

3. 移動先となる点を指定

[移動先の点 :]

3. オフセット数値分離れる平行面

が作られる

3. コーナーが円弧で繋がる

コマンドリスト⑤

モディファイ系

Trim
( トリム )
トリム (切り取る )

[tr]

Split
( スプリット )
スプリット (切り分ける )

[spl]

Offset
( オフセット )
オフセット

[o]

Fillet
( フィレット )
フィレット (交わる線のコー

ナーを丸める）

[f]

Connect
( コネクト )
交わる線をつなげる

[cn]

PointsOn
( ポイントオン )
カーブやサーフェースのコント

ロールポイントを表示

[Fn10]

OffsetSrf
( オフセットサーフ )
サーフェースのオフセット

[os]

FilletSrf
( フィレットサーフ )
サーフェースのフィレット

[fs]

MoveEdge
( ムーブエッジ )
ポリサーフェースのエッジを

移動

[me]

MoveFace
( ムーブフェイス )
ポリサーフェースの面を移動

[mf]


